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Munkaidd: 90 perc, 6sszpontszam: 60
Standard ML, ,A’ csoport (30 pont)

Az SML-fiiggvény megirasat kérd feladatokban a jegyzetmepld 6sszes SML-fliiggvény (akar beépitett, akar a
jegyzetben definialt) szabadon hasznalhat6. Az egyesetadatokra szam- és betijeltikkel (pl. 6.b) hivatkozzon!

A feladatokban el6fordul6d kdnyvtari fliggvények tipusa éaitmetikai fliggvények és a relaciok kivételével):

List.filter : (a -> bool) -> ’a list -> ’a list explode : string -> char list
foldl :(a*’b->'b)>'b->"alst->"b real . int -> real

map : (a -> 'b) -> 'a list -> b list Listlast : ’'a list -> 'a

op@ :'a list * 'a list -> ’'a list ord : char -> int

op:: :'a * ’a list -> 'a list rev : 'a list -=> 'a list
op” . string * string -> string tl : 'a list -=> 'a list

5. Az alabbi, egymastdl fuggetlen, szintaktikailag helgdL-kifejezésekben kifejezésenként két-lsgatikus

szemantikai hibavan. Melyek ezek? (7 pont)

(a) [(1 = real 2), op”("a", "bc") <> #'a", [1*4] = [4*1]]
(b) (ord #'B", 2*4 = 4-2, ~4.0) = (#'B", true, ~3+1)
(c) foldl (fn (a,b) => explode a ~ b) [* "] ['one", "zwei", "drie"]

6. Miazs értékeaz alabbi, egymastodl fiiggetlen deklaraciok kiértékelégn (7 pont)

(&) val (_sii_:i ) = explode "ho" @ rev(tl(explode "tel"))

(b) val (r::s) = Listfilter (fn (a,b) => (a>=b)) [(4+0,2*2), (2 ,2-1), (2-1,2)]
(c) val s = map List.last [explode("3c4d"), [#"Q"], rev(explod e("let") @ [#'2"]]

7. Tekintsik a kovetkez6 fliggvénydefiniciot! (8 pont)
(* g : int list * int -> int list f . int list * int list -> int list * )

fun g (n, xs) =
let fun f (a:b:bs, zs) =
if b-a=n then f(b::bs, 10*a+b::zs) else f(b::bs, zs)
| f (., zs) = rev zs
in f(xs, []) end;

Mi az x értéke az alabbi, egymastol fliggetlen deklaraciok kiértékeléan

(@) val x = g(1, [1,2,3,4,5,6])
(b) val x = g(2, [1,3,4,6,8,9])
(c) val x = g(~3, [1,~2,~5,~8,~5,~2,1])
(d) val x = g(0, [1,~2,~2,4,4,4,5,6,7])

Fejezze be a fejkommentet!

(e) (* g (0, xs) = az xs azon elemeinek ...szereseib ol allo lista, amelyek ... *)
8. Tekintsiik az alabbi adattipus-deklaraciot:

datatype 'a H = A of 'a | B of 'a H list

Lyukasharmasnak nevezzilk az olfan b, ¢)  harmast, amelyra * ¢ > 0 ésb = 0. irjon olyan fiigg-
vénytlyukasharmasok néven, amely egy (int*int*int) H tipusu adatstruktaraban talalhat6 lyu-
kasharmasok eredeti sorrendet meg6rzd listajat adgmamayil. Torekedjék hatékony megoldasra és maga-

sabbrend( fliggvény alkalmazasara. Segédfiiggvényt@étini ha ir hozza fejkommentet. (8 pont)

(* Ilyukasharmasok : (int * int * int) H -> (int * int * int) list
lyukasharmasok t = a t-beli lyukasharmasok eredeti sorrend et meg6rz 6 listdja *)

Példak:lyukasharmasok(B[B[],A(6,4,3),A(~6,0,3)]) = [I;
lyukasharmasok(A(6,0,3)) = [(6,0,3)];
lyukasharmasok(A(~6,0,~3)) = [(~6,0,~3)];
lyukasharmasok(B[B[],B[],A(6,0,3)]) = [(6,0,3)];
lyukasharmasok(B[B[A(1,0,4),A(6,0,9),B[A(1,3,2),B[A (7,0,0)]11,
B[,A(~3,0,~9)]) = [(1,0,4), (6,0,9), (~3,0,~9)];



