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1. Kupac (PL)

file:///home/peter/edu/dp/dp07s/task/szd/elfeladatok ...

Kupacnak nevezlink egy binaris fat, ha teljesiti a kupacfeltételt, azaz minden csomépontban az ott tarolt szam kisebb, mint a két

fidban taroltak.

irjon az alabbi fejkommentnek megfelelé programot!

:- type kupac ---> elem(int, kupac, kupac) | null.
helyeskupac(+K): K kupac kielégiti a kupacfeltételt.

2. Lista megforditisa (PL)
irjon az alabbi fejkommentnek megfelelé programot!

reverse(+L1,?L2) az L2 lista az L1 lista megforditottja.

3. Palindromak (PL)
irjon az alabbi fejkommentnek megfelelé programot!

palindroma(+L) az L lista palindréma

4. Anagrammak (PL)

irjon az alabbi fejkommentnek megfelelé programot!

anagramma(+L1,?L2): L1 és L2 listdk anagrammak, azaz @= szerint ugyanazon elemeket

tartalmazzadk mas-mds permutdcidban

5. Atfogé (SML)
irjon az alabbi fejkommentnek megfelelé programot!
val atfogo : real * real -> real
atfogo (a,b) = az a és b befogdju derékszogl hadromszog atfogdja
PRE:
a>0, b>=20
6. Karakter elkédolas (SML)

irjon az alabbi fejkommentnek megfelelé programot!

encode : Char -> Char
encode ¢ = ¢ karakter eggyel elrotdlva az abc-ben

PRE:
c az angol abc nagybetije
7. Lista megforditasa (SML)
irjon az alabbi fejkommentnek megfelelé programot!

rev : 'a list -> 'a list
rev L = az 1 lista megforditottja

8. Palindrémak (SML)
irjon az alabbi fejkommentnek megfelelé programot!

palindroma : string -> bool
palindroma(s) igaz akkor és csak akkor, ha s palindréma

PI:
palindroma "indulagdrdgaludni" = true
9. Lista darabolds 1 (SML)
irjon az alabbi fejkommentnek megfelelé programot!
val ndropwhile : ('a -> bool) -> 'a list -> 'a list * int
ndrophwile p 1 = egy par, melynek elsd tagja az 1 lista maradéka, ha elhagyjuk

az elejérol azokat az elemeket, melyekre a p predikdtum igaz értéket ad,
masodik tagja pedig az elhagyott elemek szama.

PI:

ndropwhile (fn x => x > 3) [4, 5, 1, 6, 2] = ([1, 6, 2], 2)
10. Lista darabolas 2 (SML)

irjon az alabbi fejkommentnek megfelelé programot!

val ntakewhile : ('a -> bool) -> 'a list -> 'a list * int
ntakewhile p 1 = egy par, melynek elsd tagja az 1 lista elején allé olyan elemek
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listdja, melyekre a p predikatum igaz értéket ad, mdsodik tagja pedig ezen
elemek szama.

PI:
ntakewhile (fn x => x > 3) [4, 5, 1, 6, 2] = ([4, 51, 2)
11. Lista darabolas 3 (SML)

irjon az alabbi fejfkommentnek megfelelé programot!

val takeanddrop : int -> 'a list -> 'a list * 'a list
takeanddrop n 1l = egy par, melynek elsd tagja az 1 lista elsd n elemébdl képzett
lista, mdsodik tagja pedig a maradék elemek listdja.

PI:

takeanddrop 3 [4, 5, 1, 6, 2] = ([4, 5, 11, [6, 2])
12. Szadmrendszervaltas (SML)

irjon az alabbi fejkommentnek megfelelé programot!

val szamrendszer : int -> int -> int list ' . . .
szamrendszer n X = az X szam n-es szamrendszerben vett jegyeinek listaja.

PRE:
n>1
PI:
szamrendszer 2 11 = [1, 0, 1, 1]
PI:
szamrendszer 15 201 = [13, 6]

13. Csalds szdmrendszervaltas (SML)
irjon az alabbi fejkommentnek megfelelé programot!
dec2n : int -> int -> int

dec2n n num = az a szam, aminek tizes szamrendszerben felirt alakja meg-
egyezik num n-es szamrendszerben felirt alakjaval

PRE:
2 <=n <= 10, num >= 0
Pl:
dec2n 2 11 = 1011

14. Anagrammak (SML)
irjon az alabbi fejfkommentnek megfelelé programot!

anagramma : string * string -> bool
anagramma(sl,s2) igaz akor és csak akkor, ha sl és s2 flizérek anagrammdk

PI:
anagramma ("matek tanar", "mertan atka") = true
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